
 
Innovative Concepts 
in Entertainment 
USA 

SCHEDA GIOCO SE. 01 

 WHEEL OF FORTUNE Rev. 0 
 
 

 
 

 

 

 
 

SCHEDA GIOCO 
WHEEL OF FORTUNE 

APPARECCHIO ELETTROMECCANICO DA INTRATTENIMENTO 
Conforme all’art. 110, comma 7 C-bis, del Testo Unico delle leggi di Pubblica 

Sicurezza 
 

 
 

 
 
 



 
 

 
                                               INDICE 
 
A.NOME COMMERCIALE DEL MODELLO 

B.DESCRIZIONE CARATTERISTICHE ESTERNE 

C.DESCRIZIONE CARATTERISTICHE TECNICHE, REGOLE DI GIOCO E SINGOLE FASI 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

A.NOME COMMERCIALE DEL MODELLO 
        Nome del gioco:  WHEEL OF FORTUNE 

B. DESCRIZIONE CARATTERISTICHE ESTERNE 
 
B.1 L’apparecchio misura 304 x 176 x 141 cm è costituito da un mobile di MDF e plastica con al 
di sopra un’insegna luminosa. È composta da un display e un piano orizzontale interno alla 
macchina.  
 
B.2  

 
 
C.DESCRIZIONE CARATTERISTICHE TECNICHE, REGOLE DI GIOCO E 
SINGOLE FASIC. 
 
C1 L’apparecchio è composto da un display in cui compaiono le lettere e un piano orizzontale dove 
cadono le monete o gettoni. All’interno del vano protetto dalle serrature troviamo una scheda 
elettronica di gestione e di un erogatore di ticket. La macchina accetta in tensione di ingresso da 
100v a 240V, previa regolazione tramite switch. 
 
C.2 L’apparecchio, attraverso una serie di sensori, rivela il passaggio della moneta o gettone 
introdotta per poi aggiornare i progressi a video. Le monete cadute dal piano di gioco vengono 
rilevate e fanno ottenere i ticket. 
 
C.3 Attraverso l’inserimento di una moneta o di un gettone, l’utente con una semplice leva mette in 
movimento l’enorme ruota, ad ogni giro si aggiunge una lettera al puzzle vincendo un tot di ticket. 
Completando ed indovinando il puzzle si potrà vincere il mega bonus. 
 



 
 

C.4 La partita può costare da 0,50 a 5 euro in moneta, la stessa somma può essere ricavata 
attraverso l’utilizzo di gettone. 
 
C.5 Il premio viene erogato sotto forma di ticket cartacei in base ai punti ottenuti durante la partita. 
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